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1 Kiemelt szabalyok
1.1 Alapszabalyok

Az OGEX 2024 - EA Sports FC 24 Open (tovabbiakban: verseny, bajnoksag) dllomasaira az ebben
a dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felUl a Magyar E-sport Szdvetség
(tovabbiakban: HUNESZ) altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

A HUNESZ Versenyszabalyzata

A HUNESZ Fegyelmi szabalyzata

A HUNESZ Etikai Kédexe

A HUNESZ Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

1.2 Lebonyolitasi struktirak és azok szabalyai

Best of X: A jatékosok legfeljebb X mérkdzést jatszanak le egymas ellen. Amely jatékos az adott
darabszamu meérkdézés legaldbb a felét megnyeri (egészre felfelé kerekitve), az nyeri meg az
egész Best of X-et.

Best of 2: Két mérkdézés kerul lejatszasra, csak a rendes jatékidé erejéig. A mérkédzéseken szerzett
go6lok szamat dsszeadjuk, a tobb talalatot szerzé jut tovabb.

Amennyiben a jatékosok csupan egy mérkdzést jatszanak egymas ellen, a hosztold fél mindig az
a jatékos, aki a versenyplatform meccs oldalan a bal oldali poziciot foglalja el.

Best of 3: A forduld két gy6zelemig tart. Amennyiben az adott mérkézés dontetlennel végzédik,
Ugy hosszabbitas és szUkség esetén tizenegyes parbaj kovetkezik. Amennyiben a 2., vagy 3.
mérkézés is dontetlennel végzddik, szintén ugyanez a procedura. A rugott-kapott goélok
kuldonbsége csak abbdl a szempontbdl relevans, hogy ki hosztolja a potencialis 3. mérkdzést.

Az elsé mérkdzés sordn a versenyplatforrm meccs oldalan bal oldalon szereplé jatékos hostol, a
masodik mérk&zés soran a jobb oldalon szerepld jatékos, esetleges harmadik mérk&zés esetén
pedig az a jatékos dontheti el, hogy ki hostoljon, aki a sajat mérk&zését nagyobb kuldénbséggel
nyerte meg.

Amennyiben a jatékosok ezen rendszert figyelmen kivll hagyjak, esetleg mas rendszerben
dontik el maguk kozott a tovabbjutdt, az a kupa késleltetésének mindsul és a versenybirék a
kupa idébeosztdsanak megtartdsa érdekében, szituaciotél fuggden akar alapértelmezett
gy6zelemben is részesithetik az egyik felet, vagy mindkét jatékost kizarhatjak a versenybdl.

Round Robin: Klasszikus csoportkdr, amikor egy adott csoportban 1évé minden jatékos jatszik
minden, ugyanazon csoportban |évé jatékos ellen.

Seed / Seeding: Kiemelési sorrend, az erésorrend papiron torténd eldéntése.

Single elimination: Egyenes kieséses rendszer, ahol az elsé vereséggel véget ér a jatékos
szereplése (kivéve ha ez el6dontdben térténik még ES bronzmérkdzés lebonyolitasara sor kerdil).

1.3 Eletkor

A verseny kulonbo6zé szakaszain kizarélag 16 évnél idésebbek vehetnek részt. A 16 és 18 év kozotti
jatékosoknak  kotelezé  legkésSbb a  kupa kezdetéig szuléi  beleegyezést e-mailes
(verseny@hunesz.hu) dton eljuttatni a szervezdk felé. A kitoltendd dokumentumok a HUNESZ
hivatalos oldalan letolthetSek



https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Versenyszabalyzat-2022.docx.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ_Fegyelmi_20210513.pdf
https://hunesz.hu/documents/Magyar-E-sport-Etikai-Kodex_.pdf
https://hunesz.hu/documents/HUNESZ-Etikai-es-Gyermekvedelmi.pdf
http://verseny@hunesz.hu/
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1.4 Nemzetiségi szabalyok

A versenyre Kizarélag magyar, vagy kettds allampolgarok nevezhetnek. Magyar allampolgarnak
szamit minden olyan személy, aki allampolgarsagat a hatalyos magyar jogszabalyoknak
megfelelé dokumentumokkal igazolni tudja. Kettds allampolgarsag esetén a részvétel szintén
engedélyezett, amennyiben az a megfelelé dokumentumokkal igazolva van.

1.5 Azonositas

Amennyiben a versenybirék Ugy dontenek, a jatékosoknak a szUkséges dokumentumokkal
(személyi igazolvany, lakcimkartya stb.) a verseny egésze alatt tudni kell magukat igazolni. Az
igazolas megtagaddasa azonnali kizarast von maga utan.

1.6 Jatékfiokok

A verseny egésze alatt, egy jatékos kizardlag egy jatékfiokkal versenyezhet. Ezen belUl a PSN
Online ID, vagy Xbox Series X|S Gamertag név valtoztatdsa csak specidlis esetben, elézetes
engedély megadasa esetén lehetséges.

Azon jatékosok, akiknek a fiokja a jatékon belll kitiltasban részesult, Ugy abban az esetben a
kitiltas jelen versenyre is vonatkozik.

1.7 Regisztracioés folyamatok
A jatékosok kotelesek a regisztracios folyamatokat a kovetkezék szerint betartani:

1.  Regisztracioé a versenyplatformon
2. Csatlakozas a HUNESZ Intercom Discord szerverre.
3. Nevezés megerdsitése a versenyplatformon kozvetlen a kupa elétt.

A jelentkezd tudomasul veszi, hogy amennyiben nem valés, vagy hidnyos adatot ad meg a
jelentkezés sordn, a versenybirék jogosultak a versenyzd regisztracidjat elézetes értesités nélkul
torolni.

1.8 Eltiltasok

Egy adott napon csak egy terlleti selejtezére lehetséges nevezni. Ezen szabaly megszegése
esetén a versenybirék fenntartjak a jogot a jatékos nevezésének torlésére a selejtezérdél, ezalatt
értve a csak egy selejtezére meghagyott nevezést, vagy az 0sszes nevezés torlését. Ezutan a
jatékos ujbol leadhatja nevezését barmelyik selejtezére.

Az a jatékos, aki egy teruleti selejtezdn a TOP2-ben végzett és igy tovabb jutott a terdleti dontdbe,
annak lejatszasaig Ujabb terlleti selejtez8n nem vehet részt, illetve amennyiben a terlleti dontét
megnyeri, és ezaltal a nagydontébe tovabbjut, a tovabbiakban nem indulhat teruleti selejtezédn.
Aki tehat a teruleti dontébdél vesztesen kerul ki, nevezhet a jovébeli teruleti selejtezékre.

1.8.1 A jaték altali eltiltasok

A versenyen nem vehet részt olyan jatékos, aki a jatékban (EA Sports FC 24) eltiltdsat tolti a
selejtez6k ideje alatt. Tehat amennyiben korabbi, az OGEX 2024 - EA Sports FC 24 Open
selejtez6hdz nem kothetd szabalyszegésért lett kiszabva az eltiltas, az ugyanugy érvényes a OGEX
2024 - EA Sports FC 24 Open versenyszakaszaira is.

1.8.2 Tovabbi megkdtések

A verseny tisztasaga érdekében a versenyben nem vehetnek részt induldéként a verseny
szervezésében vagy lebonyolitasdban kézremuikodd Ugyndkségek tulajdonosai, vezetd
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tisztségviseldi, alkalmazottai és mindezen személyeknek a Ptk. 8:1. § (1) bekezdés 1. pontja szerint
meghatarozott kdzeli hozzatartozoi.

1.9 Jatékfidk haszndlata, regisztracié érvényessége

Minden jatékos koteles hozzaadni a Challengermode.com fidkjahoz a pontos PSN Online ID, vagy
Xbox Series X|S Gamertag azonositéjat. Amennyiben egy jatékos hianyzd, vagy rosszul megadott
azonositoval jatszik, figyelmeztetésben részesul és koteles pontositani azt. Amennyiben ennek
nem tesz eleget és tébb forduldn keresztul is pontatlanul megadott jatékfiokkal versenyez, gy a
jatékos kizarasban részesul.

110 Kommunikacié
A verseny alatt kildnbozs félhivatalos/hivatalos csatornakat kulénbdztetink meg.

e E-mail: Az els6dleges hivatalos kommunikaciés forma a verseny egésze alatt az emailes
forma. Minden kiemelten fontos és végleges informaciét ezen csatornan keresztul kézol a
szervez6ség. Hasznalt cim: verseny@hunesz.hu

e HUNESZ Intercom Discord: Elsédlegesen a nyilt selejtezék alatt hasznalatos jatékos és
versenybird kozott direkt segitségnyudjtas céljabdl, illetve a zart selejtezd és az offline
esemény koordindacidja végett hasznalatos azoknak akik tovabbjutnak.

Elérhetd: http:/discord.ga//N4YSHEJ4Tm

e Challengermode.com versenyplatform: A nyilt selejtezék alatt a jatékosok kozotti direkt
kommunikaciéra ad lehetéséget

2 \Verseny lebonyolitasa

2.1 Terlleti selejtezék

A verseny teruleti selejtezdire korlatlan szamban nevezhetnek a jatékosok. A selejtezé a nevezett
jatékosok szamatdl flggetlentl az adott napon kerUl megrendezésre, halasztdsra nincs
lehetéség. A megrendezésre kerUlé terUleti selejtez6kbdl 2-2 jatékos jut tovabb a teruleti
dontébe, ahonnan a gydztes jatékosok folytathatjak a versenyt a helyszini dontébe.

Az azonos idépontban megrendezésre keruld teruleti selejtezék kozul a jatékos legfeljebb az
egyiken vehet részt. Tobbszdords nevezés esetén a szervezdk a jatékos regisztracidjat egy
véletlenszerlen kivalasztott selejtezé kivételével torlik, igy csak egyetlen terlleti selejtezé
agrajzaban fog szerepelni.

2.1.1 Formatum

A selejtezékon a nevezdk szamatdl fuggbden egyenes kieséses (Single Elimination - 33 jatékostol),
vagy vigaszadgas (Double Elimination) rendszer kerUll alkalmazasra Best of 2 mérk&zésekkel, a
terUleti dontébe vald tovabbjutasért pedig Best of 3 szettet szUkséges jatszani.


mailto:verseny@hunesz.hu
http://discord.gg//N4YSHEJ4Tm
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2.1.2 Terlleti selejtezék idépontjai

A verseny teruleti selejtezéi az aldbbi idépontokban kerllnek megrendezésre:

Gyér 2024.03.20. 18:00
Veszprém 2024.03.21. 18:00
Szolnok 2024.03.24. 14:00
Kaposvar / Pécs / Szekszard 2024.03.31. 14:00
Kecskemét / Szeged / Békéscsaba 2024.04.07. 14:00
Székesfehérvar / Zalaegerszeg 2024.0414. 14:00
Nyiregyhaza / Debrecen 2024.04.21. 14:00
Miskolc / Eger / Salgétarjan 2024.04.28. 14:00
Szombathely / Tatabanya 2024.05.05. 14:00
Pest 2024.05.11. 18:00
Budapest 2024.05.12 18:00

213 Kiemelések
A selejtezdkdn a kiemelési sorrend véletlenszerlen lesz elkészitve.
2.2 Teruleti donték

A terUleti donté célja, hogy meghatérozza, melyik jatékos juthat be a helyszini nagydontébe.
Ezen verseny fazisok mindig a rendezvény napjan lesznek lejatszva, Ugy hogy a jatékosok otthoni
kdérnyezetbdl versenyezhetnek, tehat a rendezvény helyszinén fizikalisan nem szUkséges
megjelenni.

Cyér Gyér-Moson-Sopron 2024.03.22.
Veszprém Veszprém 2024.03.24.
Szolnok Jasz-Nagykun-Szolnok 2024.03.30.
Kaposvar Somogy 2024.04.05.
Pécs Baranya 2024.04.06.
Szekszard Tolna 2024.04.07.
Kecskemét Bacs-Kiskun 2024.04.12.
Szeged Csongrad-Csanad 2024.04.13.
Békéscsaba Békeés 2024.04.14.
Székesfehérvar Fejér 2024.04.20.
Zalaegerszeg Zala 2024.04.21.
Nyiregyhaza Szabolcs-Szatmar-Bereg 2024.04.25.
Debrecen Hajdu-Bihar 2024.04.26.
Miskolc Borsod-Abauj-Zemplén 2024.05.03.
Eger Heves 2024.05.04.
Salgodtarjan Nograd 2024.05.05.
Szombathely Vas 2024.0511.
Tatabanya Komarom-Esztergom 2024.05.12.
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A terUleti donték minden helyszinen 16:00-as kezdéssel kerulnek megrendezésre. A teruUleti
dontén résztvevd jatékosoknak legkésdbb a hivatalosan kiirt idéponthoz képest 30 perccel
jatékra készen kell allniuk.

2.21 Formatum
A teruleti donték Best of 3 formatumban kerUlnek lejatszasra.
2.2.2 Halasztasi lehetéség

A terUleti déntdket pontosan a kitlzott idépontban kell lejatszani, azok halasztasara nincsen
lehet8ség.

2.2.3 Helyezések

A teruleti donté gydztese tovabbjut a nagydontébe, mig a vesztes kiesik, de folytathatja a
versenyzést a kdvetkezd teruleti selejtezén (amennyiben van még hatra verseny).

2.3 Helyszini dont6

A helyszini dontére a 20 teruleti dontd gydztese kerlUl meghivasra, akik 2024. majus 18.-an és
majus 19.-én egy kétnapos offline rendezvény keretein belll dénthetik el, hogy ki lesz a verseny
végso gydztese.

2.31 Formatum

A helyszini donté formdatum a késbébbiekben kerudl meghatarozasra, melyrél az érintettek
tajékoztatasra kerulnek.

2.3.2 Idépont

A nagydontd az OGEX 2024 eseményének budapesti helyszinén kerlUl megrendezésre 2024.
majus 18-19-én.

2.3.3 Pontszerzés
A helyszini dontd soran nyujtott teljesitmény alapjan a jatékosok pontokat szereznek. Az egyéb

versenyeken is szerezhetd pontokkal torténd dsszesités alapjan a legtdobb pontot szerzé jatékosok
meghivast kapnak a HUNESZ Masters EA Sports FC 24 INVITATIONAL versenyre.
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3 Altalanos szabalyok

3.1 Ko6z6sségi kozvetitésekre vonatkozé szabalyok
Egy jatékos kdzvetitheti a sajat mérkdzéseit, ha azok nem valamely alabbi szakaszba tartoznak:

e TerUletidonté
e Nagydontd

3.1.1 Sajat kozvetités

A sajat jaték kozvetitése a nyilt selejtezék alatt csak a verseny szervezdi altal biztositott overlay
hasznalataval engedélyezett.

Minden jatékos, aki sajat szemszdgbdl kozvetiti a versenyt, kdteles legalabb 60 masodperc
késleltetéssel sugarozni a kozvetitést megjelenité platformra. Ezen szabaly be nem tartdsa
enyhébb esetben figyelmeztetéshez, olyan esetekben, ahol konkrét visszaélés torténik, akar
alapértelmezett vereséghez, vagy hosszabb eltiltashoz is vezethet.

3.1.2 Kiils6 observer hasznalata
KUlsé szemléld altali kozvetités nem engedélyezett.
3.2 Jatékspecifikus beallitasok

Az OGEX 2024 - EA Sports FC 24 Open Ultimate Team Friendlies jatékmaddban kerul
megrendezésre.

3.2.1 FC 24 Friendlies jatékspecifikus bedllitasok

Difficulty Level: World Class
Half Length: 6 minutes
Stadium: FEWC Stadium
Season: Fall/Autumn

Time of Day: Night

Pitch Wear: None

3.2.2 Csapatépitésre/formaciora vonatkozé korlatozasok
A csapat Osszetétele szabadon alakithaté korlatozas nélkul.

Nem alkalmazhato 5, illetve 3 védé jatékost tartalmazo csapatfeldllas. (Tiltott feldllas példaul: 5-2-2-1,
5-2-3,5-4-1,5-1-2-2, 5-2-1-2, 5-3-2, 3-5-2, 3-4-1-2, 3-4-2-1, 3-1-4-2, 3-4-3)

Minden nem szabalyozott esetben az EA FC 24 jaték gyari bedllitdsait kotelezé hasznalni, kulonds
tekintettel a taktikus védekezésre és a valaszthatd csapatfelallasokra.

Amennyiben egy jatékos érzékeli, hogy ellenfele helytelen csapatkompozicidval |ép palyara, kdteles
a mérkdzésbdl kilépni és a versenyplatformon keresztUl késedelem nélkll jelezni a problémat a
versenybirdknak. A mérkdzés lejatszasa utan ovast ezzel kapcsolatban mar nem lehet
kezdeményezni.

3.2.3 Tovabbi bedllitasok a kdozvetitett mérkézéseken

Azokon a mérk&zéseken, amelyek hivatalosan kdzvetitve vannak, az alabbi jatékspecifikus
beadllitasokra kulén szukséges figyelni, melyek teljesitésének elmaradasa esetén figyelmeztetés,
tobbszori eléfordulds esetén a jatékos versenybdl vald kizarasa torténik:

e Stadium volume: 4

¢ Commentary volume: O

e Visszajatszasok: A megszerzett golokat legaldbb 2 alkalommal vissza kell nézni.
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e Gamertag: A jatékbeli karakterek neve felett a jatékos felhasznaldi fiokjanak szUkséges
szerepelni (Player Name Bar).

4 Egyéb szabalyok
4.1 Mérkozés bizonyitékok készitése

Minden jatékos koteles screenshotot késziteni a mérkdzés végi képernydérdl, majd azt feltolteni a
versenyplatform oldalara. Ezen felUl a biztonsag kedvéért kifejezetten ajanlott a mérkézés kdzben
is screenshotot késziteni, ahol latszédik az ellenfél jatékfiok neve (PSN Online ID, vagy Xbox
Gamertag) és az aktualis eredmény.

4.2 Mérkozés bizonyitékok manipulalasa
A mérkdzés bizonyitékainak megmasitasa, szerkesztése azonnali kizarast von maga utan.
4.3 Nem megjelenés (noshow)

A kozvetitésre kerllé mérkédzések idépontja elétt 45 perccel a jatékosnak mar elérhetének kell
lennie.

Amennyiben a jatékos nem all készen a kezdésre 15 perccel a meghatarozott idé utan, akkor nem
megjelentként tekintunk a jatékosra. Ebben az esetben a versenybirdk elddntik, hogy a
kés6bbiekben a mérkézést Ujra lehet jatszani vagy alapértelmezett gyézelmet kell itélni az
ellenfélnek.

Készen allni egy mérk&zésre azt jelenti, hogy a jatékos elfogadta a jatékon beluli meghivast.

Olyan esetekben, ahol a 15 perces hatarid6éig el lett fogadva a meghivas, de ezt kovetden
valamilyen probléma miatt mégsem all készen a jatékos, a versenybird helyzettél fuggden
donthet, hogy van-e lehetéség tovabbi varakozasra, vagy alapértelmezett vereséget kell itélni a
meg nem jelend jatékosnak.

4.4 Szerver 6sszeomlas

Amennyiben az EA szerverei dsszeomlanak, a versenybird egyéni elbirdlas alapjan ddonthet az
alabbiak kozul:

A mérkdzések
a) még az adott napon lejatszasra kerulnek, de egy késébbi idépontban, vagy
b) lejatszasukra Uj idépont kerul kitlzésre.
4.5 Disconnect

Amennyiben a mérkézés megszakad (internet/szerver probléma végett), a hatramaradt id6 + 5
percet szUkséges lejatszani a jatékosoknak. Amennyiben dontetlen szituacié allna fenn (pl.: az
egyik jatékos az Uj mérkézésen egyenlit és ezzel ddntetlen az d&sszesitett allas), a jatékosok
kotelesek megvarni a mérkézés végét és onnantdl kezdve jatszani a hosszabbitast.

Amennyiben a megszakadas elStti mérkdzésen a jatékos szerzett mar sarga/piros lapot, gy azt
az Uj mérkdzésen is szUkséges megszereznie.

A hatralévd idé onnantdl kerll szamitasra, ahonnan a mérkézés ugyanazokkal a kondicidkkal
folytatédik, mint a megszakadas elétt.

A mérkdzés szandékos elhagydsa az adott széria automatikus elvesztésével jar.

4.6 Diszkvalifikacio
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Annak érdekében, hogy a mérkézések kdzotti csuszasok idétartamat a minimalisra csokkentsuk,
a jatékosok kizarasara vonatkozé jogot a versenybirdk fenntartjadk. Mindazonaltal csak sulyos
eseteknél fordul elé ilyen dontés (pl. egy jatékos szandékosan akadalyozza egy mérkdzés
befejezését/lezarasat). Kirivd esetekben az adott mérkdzésen részt vevé mindkét jatékost
érintheti a kizaras.

4.7 Mérkozés ovasa

Az 6vas olyan probléma megoldasara szolgal, amely egy mérk&zéssel, vagy annak kimenetelével,
végeredmeényével kapcsolatos. Illyen lehet szandékos sértegetés jelentése, vagy egyéb meccs
kdzbeni szabalytalansagok jelentése.

Az 6vas jelzését a versenybirdk felé kell megtenni Discordon, vagy a versenyplatformon, erre a
mérkézés befejezésétdl szamitott 15 perces hataridével van lehetéség. A hataridd elteltével az
6vashoz vald jog elvész.

Az 6vasnak tartalmaznia kell, hogy miért lett megnyitva, illetve minden olyan informaciét, amit
tudni kell az esettel kapcsolatban, valamint konkrét bizonyitékokat amelyek alatamasztjak a
vadat.

4.8 Szabalyvaltozasok

A szervezd fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdnyvben felvazolt szabalyokat maddositsa,
tovabbi értesités nélkul eltavolitsa. A versenybirdok fenntartjdk maguknak a jogot, hogy a
szabalykdényvben részletesen nem szerepld eseteket, valamint kulonds méltanylast érdemld
eseteket a fairplay és a sportszerlség fenntartasanak érdekében egyénileg birdljak el.

4.9 Versenybdl valé kizaras

Amennyiben a verseny soran a versenybirok tudomasara jut, hogy a jatékos nem felel meg a
versenyszabadlyzatban foglalt feltételek vagy kételezettségek barmelyikének, a versenybirdi
csapat a Fegyelmi szabalyzatban foglaltak alapjan jarhat el a bUntetések kiszabasa tekintetében.

A versenybirdi csapat fenntartja a jogot az eset kivizsgadlasara és akar a jatékos azonnali
kizdrasara, amennyiben a jatékos a verseny zavartalan lebonyolitdsdval &sszeférhetetlen
magatartast tanusit.

A versenybiréi csapat fenntartja a jogot, hogy abban az esetben, amennyiben verseny soran
felmerdl annak gyanuja, hogy a jatékos a verseny menetét/eredményét barmilyen, a tisztességes
versennyel 0Osszeegyeztethetetlen modon szandékosan befolyasolni prébalta (példaul:
mérk&zések eredményének etikatlan befolyasolasa, jatékbeli csalas stb.), az esetet a Fegyelmi
Bizottsaggal egyutt kivizsgalja és akar a jatékost azonnal Kizarja. Lehetséges, hogy ebben a
kérben a versenybird bizonyitadsi eljarast nem folytat le, fenntartja a jogot arra, hogy a verseny
menetének befolyasolasat a rendelkezésre alld adatok alapjan meggy6zédése alapjan biralja el.

4.10 Kozvetitéssel kapcsolatos szabalyok

4.10.1 Kozvetités megtagadasa

A jatékosok nem tagadhatjak meg a mérkdzésuk kozvetitését, illetve nem mondhatjak meg, hogy
miként legyen a mérkdzésuk kdzvetitve.

Amennyiben egy jatékos megtagadja a mérkdzése kozvetitését, akar diszkvalifikacidban is
részesulhet. Amennyiben egy meérkdzés kozvetitéssel kerult belUtemezésre, azonban mégis anélkul
valésult meg, Ugy a versenybirdk akar a teljes Ujrajatszas mellett is donthetnek.

s ® s

4.11 P6tlo jatékos
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Amennyiben egy jatékos elhagyja a verseny barmely szakaszat, vagy valamilyen modon Kiesik,
ugy a versenybirdok fenntartjak a jogot a jatékos poétlasara. Ez a kovetkezd sorrendiség alapjan
téorténhet:

egy koradbbi szakasz eredményei alapjan egy masik jatékos kerul meghivésra

egy kuldon kvalifikacié kerul megrendezésre a hely kitoltésére

nem podtlasra a hely egyéb okokbdl (Pl idd, strukturalis gondok miatt a pdétlas nem
lehetséges)

4.12 Médiamegjelenések

Minden jatékosnak 72 6ran beludl a regisztracidokor megadott e-mail cimen rendelkezésre kell
allnia a verseny médiapartnereinek. Ezentul azon jatékosoknak, akik tovabbjutnak a verseny
helyszini déntdjére, szukség esetén extra meédianapon szukség megjelenni. Ezen média
aktivitasok mell6zése szituaciotdl fuggden a versenybdl vald kizarassal, eltiltassal, illetve az addig
megszerzett pénznyeremény elvesztésével is buntethetd.

5 Nyeremények

A bajnoksdg nyereményalapja 6sszesen netté 2.700.000 Forint, mely az aldbbiak szerint kerul
megosztasra.

5.1 Teruleti donté

Minden teruleti dontének a gydztese nettd 100.000 forint nyereményben részesll, emellett
kvalifikacioét nyer a helyszini déntére.

5.2 Helyszini donté

1. helyezett: 350.000 forint + 1 éves Telekom Gigaerds Optika Net 2000 Pro el6fizetés
2. helyezett: 200.000 forint + 1 éves Telekom Gigaerds Optika Net 2000 Pro eléfizetés
3. helyezett: 100.000 forint + 1 éves Telekom Gigaerds Optika Net 2000 Pro eléfizetés
4. helyezett: 50.000 forint

Az elsé harom helyezettnek a pénzdij mellett elbéfizetést biztosit a Magyar Telekom Nyrt.
(tovabbiakban: Telekom) a nyertes jatékos és a Telekom kozott létrejovd elektronikus
hirkdzlési el&fizetdi szerzé6dés alapjan. A Telekom a szolgaltatast 1 évig dijmentesen
biztositja, mely id6tartam lejartat kévetbéen a nyertesnek nyilatkoznia kell az el&fizetés
megszuntetését illetéen. Amennyiben a nyertes nem szuUnteti meg - tovabbi
jogkovetkezmeény nélkul - az el6fizetdi szerzédést, a Telekom a 13. honaptdl a szolgaltatas
Lakossagi ASZF 3/c vezetékes internet - értékesithetd - melléklete szerinti havidijat jogosult
kiszamlazni a nyertes részére. Az el&fizetdi szerzédés nyertes altali, 1 év leteltével térténd
megszuntetése esetén a Telekom nem szamlaz ki havidijat a nyertes részére.

A szolgaltatast a Telekom muUszaki felmérés fuggvényében, optikai haldézaton tudja
biztositani a nyertes altal meghatarozott egy létesitési cimen. Amennyiben a nyertes altal
meghatarozott létesitési cimen a szolgaltatast a Telekom nem tudja biztositani, a nyertes
az alabbi eszkozok kdzul valaszthat egyet, melyet a Telekom targynyereményként biztosit
szamara; a nyertes ez esetben elesik a nyereményként meghatarozott szolgaltatas
igénybevételének lehetdsegétdl:

- Samsung LS32BM700UPXEN 32" UHD M7 Smart monitor
- Hisense 50A6K 4K Smart LED TV
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A Telekom altal nyereményként biztositott szolgaltatasra egyebekben a Telekom Lakossagi
ASZF-e és az elSfizetdvel kotdtt egyedi eléfizetsi szerz8dés iranyado. Az eléfizetdi szerzédés
megkotésének megtagadasa, az eldfizetdi szerzé6dés 1 éven belluli, nyertes altali
megszuntetése, illetve a megkotott eldfizetdi szerzédés, nyertes szerzédésszegd
magatartasa miatti, Telekom altali felmondasi esetén a nyertes a Telekommal szemben
tovabbi igényt nem jogosult érvényesiteni, a nyereményként biztositott szolgaltatas
tovabbi igénybevételének lehetdségét elvesziti.

A Telekom altal biztositott nyeremeény a juttatas idépontjaban hatalyos Szja torvény szerint
verseny, vetélkedd keretében adott nem pénzbeli nyereménynek mindsul. A Nyeremény
értéke utan Telekom fizeti meg az szja-t. A nyertes maganszemélyeknek a Telekom altal
biztositott nyeremények utan adobevallasi és addfizetési kotelezettséguk nem keletkezik.

A verseny soran kizardlag a HUNESZ mindsul adatkezel6nek. A nyertesek adatai a
nyeremeény biztositasa céljabdl tovabbitasra kerllnek a Telekom részére. A HUNESZ altal
végzett adatkezelésért a Telekom semmilyen felelésséget nem vallal.

6 Valtozaskovetés
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